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Presentatie PL/SQL expert Steven Feuerstein voor OGh-leden

The Magic and Mystery
of PL/SQL Collections

p 5 november jl. heeft de Amerikaan Steven Feuerstein
Oziin inmiddels bijna ‘traditionele’ presentatie voor OGh-
leden gehouden. De belangstelling voor deze bijeenkomst bij
Oracle in De Meern was overweldigend, waardoor meerdere
inschrijvers teleurgesteld moesten worden. Feuerstein trak-
teerde de OGh-leden op een avond PL/SQL collections en
bracht ze in zijn bekende snelle tempo de redenen bij waar-
om ze deze PL/SQL datastructuren zouden kunnen (of moeten)
gebruiken.

Voor de vierde maal sprak de man die wordt beschouwd als ‘s
werelds grootste expert in Oracle’s procedurele taal, PL/SQL. In
1999 gaf hij een uiteenzetting over de *10 domste dingen ooit
gezien of gedaan met PL/SQL. In 2001 was daar de introductie
van een Unit testing framework voor PL/SQL, gebaseerd op de
principes van eXtreme Programming (XP) en het reeds bestaande
unit testing framework voor Java, Junit. Dit framework werd door
Feuerstein utPLSQL gedoopt en is op dit moment een al door
velen gebruikte tool om gestructureerd PL/SQL te testen. Vorig
jaar leidde Feuerstein OGh-leden in in de nieuwe features van
Oracle 9i PL/SQL, waarbij en passant ook nog snel een reeks 8i
‘new’ features aan de orde kwam.

Elk jaar wordt weer duidelijk dat Feuerstein in zijn kennis van de
PL/SQL taal en de noviteiten die Oracle introduceert een stuk
verder is dan de gemiddelde aanwezige ontwikkelaar, want
menig verbaasd of niet-begrijpend gezicht valt te bespeuren. En
dat geldt in zekere zin ook voor het onderwerp van dit jaar, dat
enigszins voortborduurt op dat van 2002: ‘het magische en
mystericuze van PL/SQL collections’. Aan het einde van de pre-
sentatic werd ook SWYG geintroduceerd: een nieuwe tool die het
leven van de PL/SQL ontwikkelaar verder zal moeten veraange-
namen en waarvan binnenkort een cerste werkende versic zal
verschijnen.

PL/SQL collections

Sinds Oracle7 kent iedere PL/SQL ontwikkelaar wel de zogehe-
ten ‘PL/SQL tables™: datastructuren waarin in het gebruikersge-
heugen een lijst gemaakt kan worden, geindexeerd via een
BINARY INTEGER en waarvan elke entry kan bestaan uit een
waarde van één datatype, dan wel uit een record. Deze PL/SQL
tabellen lenen zich prima voor snelle toegang in geheugen tot
(lijsten van) gegevens. Ze zijn waardevol gebleken (en nog
steeds) voor het cachen van gegevens uit de database in geheu-
gen, in workarounds voor het mutating table probleem in data-
base triggers en als emulatie van bi-directionele cursors (voor-
waarts, maar ook terugwaarts door een resultaatset navigeren),
die PL/SQL standaard niet kent.

Sinds Oracle8 zijn naast PL/SQL tables, die in Oracle8 werden
omgedoopt tot ‘index-by tables’, nog twee collectie soorten gein-
troduceerd: VARRAY s en NESTED TABLE’. VARRAY's zijn
beschikbaar in SQL en PL/SQL en zijn bedoeld voor kleine lijst-
jes, op te slaan bijvoorbeeld in een kolom van een relationele
tabel. VARRAY’s hebben een (t¢ definiéren) maximum aantal

entries en de volgorde waarin de elementen in een variabele of
kolom van type VARRAY worden opgeslagen is van belang.
Nested tables (NT) daarentegen hebben geen maximum aantal
entries (behoudens afhankelijk van de hoeveelheid intern geheu-
gen) en de volgorde van de elementen is niet van belang: NT’s
zijn zogenoemde ‘multisets’, een set waarin de volgorde gene-
geerd wordt, maar dubbele entries wel degelijk bewaard blijven.
Multisets {a,b,c} en {b,ca} zijn hetzelfde, maar {ab.c} en {aab,c} niet!
In hun cerste implementatie in Oracle8 konden VARRAY’s en
Nested Tables nog niet genest worden. In Oracle9 kan dit wel. De
volgende code geeft een voorbeeld van het nesten van een Nested
Table, in dit geval van het nesten van een ‘collectie’ onderdelen
in een collectie ‘wedstrijden’.

1 CREATE OR REPLACE TYPE onderdeel nt AS
TABLE OF VARCHAR2 (30) ;

2 CREATE OR REPLACE TYPE wedstrijd nt
AS TABLE OF onderdeel_nt;

3 DECLARE

4 v_wed wedstrijd nt :=

5 wedstrijd_nt (onderdeel nt (‘100 meter'), onder-
deel_nt (‘verspringen’));

6 BEGIN

7 DBMS_OUTPUT.put_line (v_wed (2) (1));

8 END;

Output: verspringen

In deze listing worden direct wat constructies duidelijk die
anders zijn dan bij het werken met ‘Oracle 7° PL/SQL tables: het
feit dat er een collection type gedefinieerd kan worden van een
ander collection type (regel 2), het instantieren van de Nested
table variabele via een Constructor (met dezelfde naam als het
TYPE) (regels 4 en 5) en het opvragen van een waarde uit een
‘cell’, in dit geval de cel op positie (2)(1). De volgorde van de
indices is wellicht andersom dan verwacht: de “buitenste’ collectie
index staat achteraan en de ‘binnenste’ staat vooraan. Dat zijn zo
de mysterieuze aspecten van collections waar Feuerstein zijn pre-
sentatie naar vernoemde. Overigens zijn collecties van records of
objecten niet zo anoniem: deze hebben een naam.

Door de mogelijkheid van geneste collections wordt het heel mooi
mogelijk om complexe datastructuren waarin een hiérarchie zit, te
vereenvoudigen in PL/SQL variabelen. Feuerstein gaf in dit ver-
band het voorbeeld van de data dictionary tabel ALL_ARGU-
MENTS, dat hij in combinatie met built-in package DBMS_DES-
CRIBE heeft moeten gebruiken in ene utility die hij onlangs heeft
gemaakt, ‘Codecheck’: een code analyse tool, met als eerste doel
het detecteren van ongeldige overloadings in packages (en die de
compiler niet opmerkt). Feuerstein heeft hierover op Oracle
Technology Network (OTN) een reeks artikelen geschreven. Door
gebruik van Nested Collections wist hij de ingewikkelde informa-
tie (in een hiérarchische structuur) in de platgeslagen tabel
ALL_ARGUMENTS vele malen bruikbaarder te maken.






